Animal Architects BLUEPRINIT

Estimadas familias,

En la escuela, los ninos han estado jugando el juego “Alimenta al
canguro”(“Feed the Kangaroo”, en inglés). En este juego, los nifos usan
cartas para mover su canguro (una ficha) de la sombra a la hierba para que
pueda comer. Jugar juegos de mesa ayuda a los nifos a aprender cOmo
turnarse y seguir instrucciones. Este juego también ayuda a los nifios a
practicar con el signo mas (+) y el signo menos (-). Preguntele a su hijo/a qué

recuerda sobre este juego. jPueden jugarlo en casa también!

Materiales: ¢Como se juega?
e Tablero ¢|magine que la ficha es un canguro.
Agregue la ficha al circulo inicial en

¢ Ficha u otro objeto pequeno
el campo.

* Tarjetas numericas (0, +1, +2, -1, -2) e\/oltee una carta. Mueva la ficha

Objetivo del juego esa cantidad de espacios.
Llevar el canguro de la sombra a la e Continue por turnos volteando las
hierba para que pueda comer. cartas hasta que el canguro llegue

exactamente en el circulo final.

Sugerencias

Decida qué hacer juntos

si ocurre un problema (por
ejemplo, no hay suficiente
espacios para retroceder).

Una vez que lleven el canguro
a la hierba, jueguen de nuevo.
Invierta el inicio y el final. Lleve
el canguro de la hierba a la
sombra.

ADVERTENCIA:
PELIGRO DE
ASFIXIA: los objetos y
las piezas pequefios
pueden convertirse
en un peligro de
asfixia. Se requiere
supervision de un
adulto.
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